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Übersicht

• Einleitung

• Was sagen die Medien?

• Was sagen die Wissenschaft?

• Wollen Spieler überhaupt Gewalt?

• Indizierung

• Pro-/Contra- Aufzählung



Was sagen die Medien?

„ Wer sich den Weg frei ballert, bekommt einen extra 
Bonus. Kinderwagen mit Großmüttern bringen extra 
Punkte. Der Blutfluss kann programmiert werden.“

„ Am begehrtesten sind Pumpguns, denn die bringen die 
meisten Punkte – Steinhäuser hatte bei seinem 
Amoklauf auch eine solche Waffe dabei.“

Hamburger Abendblatt vom 19. April 2002 über CounterStrike
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Was sagen Wissenschaftler?

¹ Hinter der Maske des fröhlichen Klempners verbirgt sich ein 
gewaltsamer und grausamer Akteur.ª

Medienpädagoge Professor Dr. Werner Glogauer

¹ (...), dass Konstrukteure von solchen Spielen, ähnlich wie die 
Verfasser von Drehbüchern zu aggressiven Filmen, selbst 
eine mehr oder weniger pathologische 
Persönlichkeitsstruktur haben und diese ins Spielgeschehen 
transportieren.ª

Psychologe Oerter im „Handbuch Medien“



Indizierung – Und die Folgen

CounterStrike

Links die US- Version, rechts die Deutsche



Indizierung – Und die Folgen

System Shock 2

Links die US- Version, rechts die Deutsche



Pro-/Contra- Aufstellung

· Pro:

�

(Medien)

�

Einzelne Wissen-schaftler

�

Spieler kaufen ungern 
entschärfte Versionen

· Contra:

�

Viele Studien (Katharsis-
Theorie)

�

Spieler wollen nicht 
immer Gewaltdar-
stellungen

�

Trotz Indizierung keine 
geringere Jugend-
kriminalität

Machen PC-Spiele brutal?



Noch Fragen?
Hoffentlich keine schweren...


